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หลักสูตรคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ
หลักการและเหตุผล

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 (ฉบับที่ 2 ) และที่แก้ไขเพิ่มเติม พ.ศ. 2545 มาตรา 6 มีจุดมุ่งหมายหลัก ในการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม ซึ่งการศึกษาในยุคปัจจุบันได้ให้ความสำคัญต่อการปฏิรูปการเรียนรู้ โดยมุ่งเน้นการเรียนรู้ตลอดชีวิต และตามศักยภาพของผู้เรียน ในการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันมีความจำเป็นต้องให้ทันกับยุคโลกาภิวัตน์ ทันกับการพัฒนาการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ตามกระแสหลักของสังคมยุคปัจจุบัน ดังนั้นการนำโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ เข้ามาใช้ในกระบวนการเรียนรู้ จึงเป็นแนวทางที่จะช่วยพัฒนาการเรียนรู้   เพิ่มศักยภาพของผู้เรียนให้ทันต่อสังคมโลก สามารถเป็นอนาคตของชาติที่มีประสิทธิภาพต่อไป
โรงเรียนอนุบาลศรีสัชนาลัย(บ้านหาดสูง) ได้ตระหนักถึงเหตุผลและความจำเป็นดังกล่าวประกอบด้วยโรงเรียนมีบุคลากรที่มีความรู้  ความสามารถ มีวัสดุอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ มีสถานที่เหมาะสม  ชุมชนให้การสนับสนุนและนักเรียน มีความพร้อมสำหรับการจัดทำหลักสูตรคอมพิวเตอร์ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   ทั้งนี้โรงเรียนมีจุดประสงค์และมุ่งหวังเพื่อพัฒนาการเรียนรู้และทักษะของผู้เรียนให้มีทักษะด้านการใช้คอมพิวเตอร์และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศให้เป็นเลิศ  ก่อให้เกิดประสิทธิผลด้านการศึกษาอย่างยั่งยืนตลอดไป

โครงสร้างหลักสูตร
	ระดับชั้น
	รหัสวิชา
	ชื่อวิชา
	จำนวนชั่วโมง
	จำนวนหน่วยกิต
	หมายเหตุ

	ช่วงชั้นที่ 1
	
	
	
	
	

	ประถมศึกษาปีที่ 1
	ง11201      
	คอมพิวเตอร์
	40
	1
	เรียนทุกคน

	ประถมศึกษาปีที่ 2
	ง12201      
	คอมพิวเตอร์
	40
	1
	เรียนทุกคน

	ประถมศึกษาปีที่ 3
	ง13201      
	คอมพิวเตอร์
	40
	1
	เรียนทุกคน

	ช่วงชั้นที่ 2
	
	
	
	
	

	ประถมศึกษาปีที่ 4
	ง14201      
	คอมพิวเตอร์
	40
	1
	เรียนทุกคน

	ประถมศึกษาปีที่ 5
	ง15201      
	คอมพิวเตอร์
	40
	1
	เรียนทุกคน

	ประถมศึกษาปีที่ 6
	ง16201      
	คอมพิวเตอร์
	40
	1
	เรียนทุกคน


วัตถุประสงค์ของหลักสูตร
เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว คาดหวังว่าผู้เรียนจะมีความรู้ความสามารถดังต่อไปนี้
1. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีความรู้เรื่องข้อมูล รู้จักและดูแลรักษาส่วนประกอบต่าง ๆ ของคอมพิวเตอร์ สามารถใช้งานโปรแกรม WordPad พิมพ์ตัวอักษรได้ และใช้งานโปรแกรม Paint วาดรูปภาพได้ทุกคน
2. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีความรู้เรื่องข้อมูล รู้จักและดูแลรักษาส่วนประกอบต่าง ๆ ของคอมพิวเตอร์ รู้จักและใช้งานหน้าต่างโปรแกรมวินโดวส์ รู้จักอินเทอร์เน็ตและใช้งานได้  สามารถใช้งานโปรแกรม Microsoft Word วาดพิมพ์ข้อความง่าย ๆได้ทุกคน
3. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 สามารถค้นหาและนำเสนอข้อมูลในรูปแบบต่างๆมีความรู้เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศรู้จักองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ ใช้งานโปรแกรม Microsoft Word ในการจัดทำเอกสาร สร้างชิ้นงาน   และประยุกต์ใช้โปรแกรมให้สอดคล้องกับกลุ่มสาระต่างๆ ได้ทุกคน
4. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  บอกความหมายของข้อมูล แหล่งข้อมูล ประเภทของข้อมูล ประโยชน์ของข้อมูล และรวบรวมข้อมูล บอกชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์และใช้งานคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกวิธีสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ตใช้งานโปรแกรม Microsoft PowerPoint  ในการนำเสนอผลงานได้ทุกคน
5. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  บอกความหมาย บทบาทและประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศ บอกชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์และองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ บอกความหมาย ประโยชน์และโทษของอินเทอร์เน็ตและสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตใช้งานโปรแกรม Microsoft Excel เบื้องต้น อธิบายการใช้งาน ออกแบบและสร้าง  E-book ด้วยโปรแกรม Flip Album ได้ทุกคน
6. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  บอกความหมายของโปรแกรม Adobe Photoshop CS3
 ติดตั้งโปรแกรม  เข้าสู่โปรแกรม  และแนะนำส่วนประกอบของโปรแกรม รู้จักและสามารถใช้งานโปรแกรม Adobe Photoshop CS3
7. นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  รู้และเข้าใจบทบาท ความสำคัญและประโยชน์ของ 
การจัดกระบวนการเรียนรู้
1. การสาธิต ฝึกปฏิบัติ
2. การร่วมอภิปราย  แสดงความคิดเห็น
3. การศึกษาเอกสารจากใบความรู้ 

4. การใช้แหล่งเรียนรู้จาก Internet

การบูรณาการ
1. การบูรณาการร่วมกับกลุ่มสาระการเรียนรู้ทั้ง ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้
2. การบูรณาการกับแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ
รูปแบบการเรียนการสอน
1. การบรรยาย
2. การสาธิต
3. การฝึกปฏิบัติ
แนวทางการติดตาม  ประเมินผล  ประกันคุณภาพและพัฒนาหลักสูตร
1. ผลสัมฤทธิ์ทางเรียน
2. ผลงานนักเรียน
3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน และผู้ปกครอง
คำอธิบายรายวิชา

รหัสวิชา  ง 11201      ชื่อรายวิชา  คอมพิวเตอร์
รายวิชาเพิ่มเติม



           กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1






      เวลา   40   ชั่วโมง

ศึกษา ความหมายของข้อมูล แหล่งข้อมูล ลักษณะของข้อมูล การเก็บรักษาข้อมูล  ประโยชน์ของข้อมูล ความหมาย ส่วนประกอบ หน้าที่ และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ การควบคุมเมาส์ แป้นพิมพ์   การวางมือบนแป้นพิมพ์ ส่วนประกอบของโปรแกรม WordPad โปรแกรม Paint แถบเครื่องมือ การพิมพ์ข้อความ การกำหนดแบบอักษร ขนาดอักษร การจัดรูปแบบข้อความ สีข้อความ การกำหนดขนาดกระดาษ การบันทึกข้อมูล การเปิดแฟ้มข้อมูล และการพิมพ์เอกสาร

โดยการสืบค้น รวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลใกล้ตัว และการอภิปรายเพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ ตลอดจนสามารถอธิบายสิ่งที่เรียนรู้ สร้างสรรค์ผลงานจากสิ่งที่ได้เรียน สามารถนำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจำวัน และเห็นคุณค่า ความสำคัญของชิ้นงานที่สร้างขึ้น
ผลการเรียนรู้
1. บอกความหมายของข้อมูล แหล่งข้อมูล ลักษณะของข้อมูล วิธีการเก็บรักษาข้อมูล ประโยชน์ของข้อมูล
2. บอกความหมาย ประโยชน์ การใช้งานคอมพิวเตอร์อย่างถูกต้อง ชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
3. บอกความหมาย การใช้งาน และการดูแลรักษาเมาส์อย่างง่าย
4. บอกส่วนต่าง ๆ ของแป้นพิมพ์ การวางมือ และการใช้งานแป้นพิมพ์อย่างถูกต้อง
5. อธิบายการใช้งานโปรแกรม WordPad บอกชื่อและหน้าที่ของแถบเครื่องมือ และใช้งานโปรแกรม WordPad
6. อธิบายการใช้งานโปรแกรม Paint บอกชื่อและหน้าที่ของแถบเครื่องมือ และใช้งานโปรแกรม Paint

7. เห็นคุณค่า ความสำคัญของชิ้นงาน
รวมทั้งหมด   7   ผลการเรียนรู้
โครงสร้างรายวิชา

โครงสร้างรายวิชา คอมพิวเตอร์  สาระเพิ่มเติม
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  เวลา 40 ชั่วโมง  จำนวน 1 หน่วยกิต

	ที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ
	เวลา(ชั่วโมง)
	น้ำหนักคะแนน

	1.
	ข้อมูล (Data)
	1. บอกความหมายของข้อมูล แหล่งข้อมูล ลักษณะของข้อมูล วิธีการเก็บรักษาข้อมูล ประโยชน์ของข้อมูล
	1. ความหมาย ลักษณะ และแหล่งข้อมูล
	3
	

	2.
	คอมพิวเตอร์น่ารู้
	2. บอกความหมาย ประโยชน์ การใช้งานคอมพิวเตอร์อย่างถูกต้อง ชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	2. ความหมาย และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ ชื่อ และหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	5
	

	3.
	เรียนรู้เมาส์ (Mouse)
	3. บอกความหมาย การใช้งาน และการดูแลรักษาเมาส์อย่างง่าย
	3. ความหมาย ประโยชน์ การใช้งาน และการดูแลรักษาเมาส์
	5
	

	4.
	เรียนรู้แป้นพิมพ์
	3. บอกส่วนต่าง ๆ ของแป้นพิมพ์ การวางมือ และการใช้งานแป้นพิมพ์อย่างถูกต้อง
	4. ส่วนประกอบ และวิธีการใช้งานแป้นพิมพ์ 
	4
	


	ที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ
	เวลา(ชั่วโมง)
	น้ำหนักคะแนน

	5.
	การป้อนข้อมูล (WordPad)
	5. อธิบายการใช้งานโปรแกรม WordPad บอกชื่อและหน้าที่ของแถบเครื่องมือ และใช้งานโปรแกรม WordPad
	5. การใช้งานโปรแกรม WordPad
	10
	

	6.
	โปรแกรม Paint
	6. อธิบายการใช้งานโปรแกรม Paint บอกชื่อและหน้าที่ของแถบเครื่องมือ และใช้งานโปรแกรม Paint
7. เห็นคุณค่า ความสำคัญของชิ้นงาน
	6. การใช้งานโปรแกรม Paint
	13
	

	รวม
	40
	


คำอธิบายรายวิชา

รหัสวิชา  ง 12201      ชื่อรายวิชา  คอมพิวเตอร์
รายวิชาเพิ่มเติม



           กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2






      เวลา   40   ชั่วโมง

ศึกษา ความหมายของข้อมูล แหล่งข้อมูล คุณสมบัติของข้อมูล ประเภทของข้อมูล การเก็บรักษาข้อมูล ประโยชน์ของข้อมูล ความหมาย หลักการทำงาน  ส่วนประกอบ หน้าที่ ประโยชน์ การดูแลรักษาของคอมพิวเตอร์ ความหมาย ส่วนประกอบ และหน้าต่างโปรแกรมวินโดวส์ ความหมาย ประโยชน์และโทษ การใช้งานอินเทอร์เน็ต โปรแกรม Microsoft Word ชื่อและหน้าที่ของแถบเครื่องมือ การพิมพ์ข้อความ การกำหนดแบบอักษร ขนาดอักษร การจัดรูปแบบข้อความ สีข้อความ  การกำหนดขนาดกระดาษ การบันทึกข้อมูล การเปิดแฟ้มข้อมูล และการพิมพ์เอกสาร

โดยการสืบค้น รวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลใกล้ตัว และการอภิปรายเพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ ตลอดจนสามารถอธิบายสิ่งที่เรียนรู้ สร้างสรรค์ผลงานจากสิ่งที่ได้เรียน สามารถนำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจำวัน และเห็นคุณค่า ความสำคัญของชิ้นงานที่สร้างขึ้น
ผลการเรียนรู้
1. บอกความหมายของข้อมูล แหล่งข้อมูล คุณสมบัติ ประเภท วิธีการเก็บรักษาข้อมูล ประโยชน์ของข้อมูล
2. บอกความหมาย หลักการทำงาน ประโยชน์ ชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
3. บอกวิธีการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ และประโยชน์ของการดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์
4. บอกความหมาย ส่วนประกอบ และหน้าต่างโปรแกรมวินโดวส์
5. บอกความหมาย ประโยชน์และโทษของอินเทอร์เน็ต  วิธีการใช้งานเว็บไซต์
6. อธิบายการใช้งาน บอกชื่อ  หน้าที่ของแถบเครื่องมือ และใช้โปรแกรม Microsoft Word พิมพ์ข้อความ
7. เห็นคุณค่า ความสำคัญของชิ้นงาน
รวมทั้งหมด   7   ผลการเรียนรู้
โครงสร้างรายวิชา

โครงสร้างรายวิชา คอมพิวเตอร์  สาระเพิ่มเติม
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  เวลา 40 ชั่วโมง  จำนวน 1 หน่วยกิต

	ที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ
	เวลา(ชั่วโมง)
	น้ำหนักคะแนน

	1.
	ข้อมูลน่ารู้
	6. บอกความหมายของข้อมูล แหล่งข้อมูล คุณสมบัติ ประเภท วิธีการเก็บรักษาข้อมูล ประโยชน์ของข้อมูล
	2. ความหมาย ประเภท วิธีการเก็บรักษา และประโยชน์ของข้อมูล
	3
	

	2.
	คอมพิวเตอร์
	7. บอกความหมาย หลักการทำงาน ประโยชน์ ชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	2. ความหมาย หลักการทำงาน ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ ชื่อ และหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	5
	

	3.
	การดูแลรักษาคอมพิวเตอร์
	8. บอกวิธีการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ และประโยชน์ของการดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์
	4. วิธีการดูแลรักษา และประโยชน์ของการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์
	5
	

	4.
	ระบบปฏิบัติการวินโดวส์
	9. บอกความหมาย ส่วนประกอบ และหน้าต่างโปรแกรมวินโดวส์
	4. ความหมาย ส่วนประกอบ และหน้าต่างโปรแกรมวินโดวส์ 
	4
	


	ที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ
	เวลา(ชั่วโมง)
	น้ำหนักคะแนน

	5.
	อินเทอร์เน็ตเบื้องต้น
	5. บอกความหมาย ประโยชน์และโทษของอินเทอร์เน็ต  วิธีการใช้งานเว็บไซต์
	8. ความหมาย ประโยชน์และโทษของอินเทอร์เน็ต และวิธีการใช้งานเบื้องต้น
	10
	

	6.
	โปรแกรม Microsoft Word
	6. อธิบายการใช้งาน บอกชื่อ  หน้าที่ของแถบเครื่องมือ และใช้โปรแกรม Microsoft Word พิมพ์ข้อความ
7. เห็นคุณค่า ความสำคัญของชิ้นงาน
	7. การใช้งานโปรแกรม Microsoft Word
	13
	

	รวม
	40
	


คำอธิบายรายวิชา

รหัสวิชา  ง13201      ชื่อรายวิชา  คอมพิวเตอร์
รายวิชาเพิ่มเติม



           กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3






      เวลา   40   ชั่วโมง
ศึกษา   การค้นหาข้อมูลอย่างมีขั้นตอนและนำเสนอข้อมูลในรูปแบบต่างๆ ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ  ข้อมูลกับเทคโนโลยีสมัยใหม่  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ การทำงานของคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์รับข้อมูล อุปกรณ์แสดงผลข้อมูล วิธีดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ   การบันทึกข้อมูล   การเปิดแฟ้มข้อมูล  การพิมพ์เอกสาร  การใช้โปรแกรม  Microsoft Word ในการจัดทำเอกสาร สร้างชิ้นงาน    และประยุกต์ใช้โปรแกรมให้สอดคล้องกับกลุ่มสาระต่างๆ 

โดยการสืบค้น รวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่างๆ  และการอภิปรายเพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ ตลอดจนสามารถอธิบายสิ่งที่เรียนรู้ สร้างสรรค์ผลงานจากสิ่งที่ได้เรียน สามารถนำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจำวัน และเห็นคุณค่า ความสำคัญของชิ้นงานที่สร้างขึ้น
ผลการเรียนรู้
1.  ค้นหาข้อมูลอย่างมีขั้นตอนและนำเสนอข้อมูลในรูปแบบต่างๆ

2.  บอกความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ  องค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ                      ข้อมูลกับเทคโนโลยีสมัยใหม่
3.   อธิบายถึงองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ได้
4.   อธิบายถึงการทำงานของคอมพิวเตอร์ได้
5.  บอกถึงอุปกรณ์รับข้อมูล อุปกรณ์แสดงผลข้อมูล
6.  บอกวิธีดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ

7.  สามารถบันทึกข้อมูล  เปิดแฟ้มข้อมูล และพิมพ์เอกสารได้
8. ใช้งานโปรแกรม Microsoft Word ในการจัดทำเอกสาร สร้างชิ้นงาน   และประยุกต์ใช้
      โปรแกรมให้สอดคล้องกับกลุ่มสาระต่างๆ 
9. เห็นคุณค่า  ความสำคัญของชิ้นงาน
รวมทั้งหมด  9  ผลการเรียนรู้
โครงสร้างรายวิชา

โครงสร้างรายวิชา คอมพิวเตอร์  สาระเพิ่มเติม
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  เวลา 40 ชั่วโมง  จำนวน 1 หน่วยกิต

	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้

	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	1

	การค้นหาข้อมูลและการนำเสนอข้อมูล

	 ค้นหาข้อมูลอย่างมีขั้นตอนและนำเสนอข้อมูลในลักษณะต่างๆได้


	* ขั้นตอนการค้นหาข้อมูล 
* การนำเสนอข้อมูลลักษณะตามความเหมาะสม 
	4
	

	2
	เทคโนโลยีสารสนเทศ
	1. บอกความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ  องค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ
2. ศึกษาข้อมูลกับเทคโนโลยีสมัยใหม่
	เทคโนโลยีสารสนเทศ  และองค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ

	2
	

	3
	องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์
	อธิบายถึงองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ได้
	องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์
	2
	

	4
	การทำงานของคอมพิวเตอร์
	อธิบายถึงการทำงานของคอมพิวเตอร์ได้
	การทำงานของคอมพิวเตอร์
	2
	

	5
	อุปกรณ์รับข้อมูลและอุปกรณ์แสดงผลข้อมูล
	บอกถึงอุปกรณ์รับข้อมูล อุปกรณ์แสดงผลข้อมูล
	อุปกรณ์รับข้อมูล อุปกรณ์แสดงผลข้อมูล
	2
	

	6
	การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	บอกวิธีดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ
	วิธีดูแลและรักษา
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	2
	

	7
	การจัดการแฟ้มข้อมูล
	สามารถบันทึกข้อมูล  เปิดแฟ้มข้อมูล และพิมพ์เอกสารได้

	การบันทึกข้อมูล  เปิดแฟ้มข้อมูล และพิมพ์เอกสาร
	4
	

	8
	
สอบกลางภาคเรียน

	2
	


	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้

	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	9
	การใช้งานโปรแกรม Microsoft Word
	ใช้งานโปรแกรม Microsoft Word ในการจัดทำเอกสาร สร้างชิ้นงาน   และประยุกต์ใช้ โปรแกรมให้สอดคล้องกับกลุ่มสาระต่างๆ 
	การใช้งานโปรแกรม Microsoft Word ในการจัดทำเอกสาร สร้างชิ้นงาน   และประยุกต์ใช้ โปรแกรมให้สอดคล้องกับกลุ่มสาระต่างๆ
	38
	

	10
	สอบปลายภาคเรียน
	2
	

	รวม
	80
	


คำอธิบายรายวิชา

รหัสวิชา  ง14201      ชื่อรายวิชา  คอมพิวเตอร์
รายวิชาเพิ่มเติม



           กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4






      เวลา   40   ชั่วโมง
ศึกษาความหมายของข้อมูล  แหล่งข้อมูล   ประเภทของข้อมูล ประโยชน์ของข้อมูล รวบรวมข้อมูล   ชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ การใช้งานคอมพิวเตอร์อย่าง     ถูกวิธี  การใช้อินเทอร์เน็ต   การใช้งานโปรแกรม Ms PowerPoint  ในการนำเสนอ จัดรูปแบบ ภาพนิ่ง  แทรกตารางและแผนภูมิในงานนำเสนอ  นำเสนองานภาพนิ่ง  
โดยการสืบค้น  รวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลใกล้ตัว  และการอภิปรายเพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ตลอดจนสามารถอธิบายสิ่งที่เรียนรู้  สร้างสรรค์ผลงานจากสิ่งที่ได้เรียน  สามารถนำไปใช้     ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจำวัน  เห็นคุณค่า ความสำคัญของชิ้นงานที่สร้างขึ้น

ผลการเรียนรู้
1. บอกความหมายของข้อมูล แหล่งข้อมูล ประเภทของข้อมูล ประโยชน์ของข้อมูล และรวบรวมข้อมูลได้
2. บอกชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์และใช้งานคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกวิธี
3. สืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ตได้
4. ใช้งานโปรแกรม Ms PowerPoint  ในการนำเสนอ จัดรูปแบบ ภาพนิ่งได้
5. แทรกตารางและแผนภูมิในงานนำเสนอได้
6. นำเสนองานภาพนิ่งได้
7. ประยุกต์เพื่อใช้งานได้และเห็นความสำคัญของชิ้นงาน
รวมทั้งหมด   7   ผลการเรียนรู้
โครงสร้างรายวิชา

โครงสร้างรายวิชา คอมพิวเตอร์  สาระเพิ่มเติม
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  เวลา 40 ชั่วโมง  จำนวน 1 หน่วยกิต
	ที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ
	เวลา(ชั่วโมง)
	น้ำหนักคะแนน

	1.
	ข้อมูลน่ารู้
	1. บอกความหมายของข้อมูล แหล่งข้อมูล ประเภทของข้อมูลประโยชน์ของข้อมูล และรวบรวมข้อมูลได้
	1. ความหมายของข้อมูล แหล่งข้อมูล ลักษณะของข้อมูล วิธีการเก็บรักษาข้อมูล ประโยชน์ของข้อมูล การรวบรวมข้อมูลความหมาย ลักษณะ และแหล่งข้อมูล

	4
	10

	2.
	รู้จักคอมพิวเตอร์
	2. บอกชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์และใช้งานคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกวิธี
	2. ชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์การใช้งานคอมพิวเตอร์อย่างถูกวิธี

	5
	10

	3.
	สืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต
	3. สืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ตได้

	3. การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต
	4
	10

	4.
	โปรแกรมนำเสนองาน
	4. ใช้งานโปรแกรม Ms PowerPoint  ในการนำเสนอ จัดรูปแบบ ภาพนิ่งได้

	4. การใช้งานโปรแกรม  Ms PowerPoint ในการนำเสนอ จัดรูปแบบ ภาพนิ่ง

	6
	20

	5.

	สอบกลางภาคเรียน
	1
	50

	6.
	นำเสนอข้อมูลด้วยตารางและแผนภูมิ
	5. แทรกตารางและแผนภูมิในงานนำเสนอได้
	5. การแทรกตารางและแผนภูมิในงานนำเสนอ
	8
	10


	ที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ
	เวลา(ชั่วโมง)
	น้ำหนักคะแนน

	7.
	การนำเสนองาน
	6. นำเสนองานภาพนิ่งได้
	6. การนำเสนองานภาพนิ่ง

	6
	20

	8.
	การประยุกต์เพื่อใช้ในงานอาชีพ
	7. ประยุกต์เพื่อใช้งานได้และเห็นความสำคัญของชิ้นงาน

	7. การประยุกต์เพื่อใช้งาน

	5
	20

	9.

	สอบปลายภาคเรียน
	1
	50

	
	รวม
	40
	100


คำอธิบายรายวิชา

รหัสวิชา  ง15201      ชื่อรายวิชา  คอมพิวเตอร์
รายวิชาเพิ่มเติม



           กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5






      เวลา   40   ชั่วโมง
ศึกษาความหมาย บทบาทและประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศ ชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์และองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ ความหมาย ประโยชน์และโทษของอินเทอร์เน็ตและสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต  ใช้งานโปรแกรม Ms Excel เบื้องต้น  จัดรูปแบบของข้อมูลบนเวิร์กชีต  ใช้สูตรและฟังก์ชั่นในการคำนวณ  อธิบายการใช้งาน ออกแบบและสร้าง  E-book ด้วยโปรแกรม Flip Album

โดยการสืบค้น  รวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลใกล้ตัว  และการอภิปรายเพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ตลอดจนสามารถอธิบายสิ่งที่เรียนรู้  สร้างสรรค์ผลงานจากสิ่งที่ได้เรียน  สามารถนำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจำวัน  เห็นคุณค่า ความสำคัญของชิ้นงานที่สร้างขึ้น 

ผลการเรียนรู้
1. บอกความหมาย บทบาทและประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศได้
2. บอกชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์และองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ได้
3. บอกความหมาย ประโยชน์และโทษของอินเทอร์เน็ตและสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตได้
4. ใช้งานโปรแกรม Ms Excel เบื้องต้นได้ 
5. จัดรูปแบบของข้อมูลบนเวิร์กชีตได้
6. ใช้สูตรและฟังก์ชั่นในการคำนวณได้
7. อธิบายการใช้งาน ออกแบบและสร้าง  E-book ด้วยโปรแกรม Flip Albumได้
8. ประยุกต์เพื่อใช้งานได้และเห็นความสำคัญของชิ้นงาน
รวมทั้งหมด   8   ผลการเรียนรู้
โครงสร้างรายวิชา

โครงสร้างรายวิชา คอมพิวเตอร์  สาระเพิ่มเติม
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  เวลา 40 ชั่วโมง  จำนวน 1 หน่วยกิต

	ที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ
	เวลา(ชั่วโมง)
	น้ำหนักคะแนน

	1.
	เทคโนโลยีสารสนเทศน่ารู้
	1. บอกความหมาย บทบาทและประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศได้
	1. ความหมาย บทบาทและประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศ 


	4
	10

	2.
	รู้จักคอมพิวเตอร์
	2. บอกชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์และองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ได้
	2. ชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์และองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์

	4
	10

	3.
	ท่องโลกอินเตอร์เน็ต

	3. บอกความหมาย ประโยชน์และโทษของอินเทอร์เน็ตและสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตได้
	3. บอกความหมาย ประโยชน์และโทษของอินเทอร์เน็ตและสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตได้

	4
	10

	4
	มารู้จักกับโปรแกรมตารางงานกันเถอะ
	4. ใช้งานโปรแกรม Ms Excel เบื้องต้นได้ 
	4. การใช้งานโปรแกรม Ms Excel เบื้องต้น 
· ส่วนประกอบหน้าต่างโปรแกรม Ms Excel

· การใช้เมนูและแถบเครื่องมือ
· การบันทึกแฟ้ม ปิดแฟ้มและออกจากโปรแกรม
	3
	10

	5.
	แต่งแต้มเวิร์กชีต
	5. จัดรูปแบบของข้อมูลบนเวิร์กชีตได้
	5. การจัดรูปแบบของข้อมูลบนเวิร์กชีต
	4
	10

	6.
	สอบกลางภาคเรียน
	1
	50

	7. 
	สูตรและฟังก์ชั่น
	6. ใช้สูตรและฟังก์ชั่นในการคำนวณได้
	6. สูตรและฟังก์ชั่นในการคำนวณ

	5
	10

	8.
	E-book หนังสือสร้างง่าย
	7. อธิบายการใช้งาน ออกแบบและสร้าง               E-book ด้วยโปรแกรม Flip Albumได้

	7. ออกแบบและสร้าง               E-book ด้วยโปรแกรม Flip Albumได้

	10
	10

	9.
	การประยุกต์เพื่อใช้ในงานอาชีพ
	8. ประยุกต์เพื่อใช้งานได้และเห็นความสำคัญของชิ้นงาน

	8. การประยุกต์เพื่อใช้งาน

	4
	20

	10.
	สอบปลายภาคเรียน
	1
	50

	
	รวม
	40
	100


คำอธิบายรายวิชา
รหัสวิชา  ง 16201      ชื่อรายวิชา  คอมพิวเตอร์
รายวิชาเพิ่มเติม



           กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6






      เวลา   40   ชั่วโมง

รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ ชั้น ป.6 เป็นรายวิชาที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เข้าใจ เห็นคุณค่า มีทักษะ มีความคิดสร้างสรรค์ และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการสืบค้นข้อมูล รวบรวมข้อมูล  เรียนรู้ แก้ปัญหา  อธิบาย วิเคราะห์ และทำงานอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม มีเจตคติที่ดี ต่องานสารสนเทศ และคอมพิวเตอร์
โดยให้ผู้เรียนแสดงออกด้วยการเรียนรู้ในเรื่อง หลักการทำงาน องค์ประกอบและประโยชน์ ของคอมพิวเตอร์, ความหมายความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ, การค้นหาข้อมูลผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์(LAN, Internet),  การสมัครและรับ-ส่ง E-mail,  การใช้งานโปรแกรม Adobe Photoshop เบื้องต้น, การใช้โปรแกรม Adobe Image Readyเบื้องต้น, และนำความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับตนเองและใช้ในชีวิตประจำวันได้ อย่างคุ้มค่า 

ผลการเรียนรู้
1. รู้และเข้าใจบทบาท ความสำคัญและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์   

2. บอกลักษณะของหน่วยรับข้อมูล  หน่วยประมวลผลกลาง  ลักษณะของหน่วยความจำและ  หน่วยแสดงผล
3. บอกความหมายความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ

4. บอกส่วนประกอบของโปรแกรม  Photoshop CS3 
5. สามารถใช้งานโปรแกรม  Photoshop CS3  เบื้องต้น

6. สามารถปรับแต่งภาพกราฟิก
7. สามารถสร้างงานด้วยเลเยอร์
8. สามารถวาดภาพและระบายสี
9. สามารถออกแบบ สร้างตัวอักษรและข้อความ
10. สามารถสร้างงานด้วยโปรแกรม  Image Ready
11. สามารถสร้างชิ้นงานด้วย  โปรแกรม   Photoshop CS3 และ โปรแกรม Adobe Image Ready
รวมทั้งหมด   11   ผลการเรียนรู้
โครงสร้างรายวิชา

โครงสร้างรายวิชา คอมพิวเตอร์  สาระเพิ่มเติม
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  เวลา 40 ชั่วโมง  จำนวน 1 หน่วยกิต

	หน่วย
ที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ/
ความคิดรวบยอด
	เวลา
	น้ำหนัก
คะแนน

	3
	ความหมายและความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ
	3. บอกความหมายความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ
	1. เทคโนโลยีสารสนเทศมีลักษณะสำคัญในการเพิ่มประสิทธิภาพการทำงาน ช่วยด้านการบริหาร ช่วยดำเนินการในหน่วยงาน และช่วยอำนวยความสะดวกในชีวิตประจำวัน 

	3
	10

	4
	ส่วนประกอบของโปรแกรม  Photoshop CS3
	4. บอกส่วนประกอบของโปรแกรม  Photoshop Cs3 

	1.โปรแกรม    Photoshop   CS3   เป็นโปรแกรมที่ใช้ในการตกแต่งภาพและงานกราฟิกเรียนรู้ด้วยตนเองได้อย่างรวดเร็ว 
	4
	20

	5
	การใช้งานโปรแกรม  Photoshop CS3 เบื้องต้น
	5. สามารถใช้งานโปรแกรม  Photoshop CS3  เบื้องต้น


	1. Tools เป็นเครื่องมือที่ใช้ใน Photoshop CS3  สามารถกำหนด ป้อนและแสดงด้วยคำสั่ง  windows > show/hide Tools ปุ่มบน Tools บางอัน มีรูปภาพสามเหลี่ยมอันเล็กๆอยู่ด้านล่างขวา 

	4
	20

	สอบกลางภาคเรียน
	2
	20


	หน่วย
ที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ/
ความคิดรวบยอด
	เวลา
	น้ำหนัก
คะแนน

	6
	การปรับแต่งภาพกราฟิก

	6. สามารถปรับแต่งภาพกราฟิก
	1. Photoshop  จะมีคำสั่งในการปรับแต่งและสร้างเอฟเฟ็คต์ให้เลือกอยู่หลายคำสั่ง เพื่อทำให้ภาพออกมาสมบูรณ์ยิ่งขึ้นตามความต้องการของผู้ออกแบบ
	3
	10

	7


	การใช้งานเลเยอร์

	7.  สามารถสร้างงานด้วย
เลเยอร์
	1. เลเยอร์  เป็นการซ้อนภาพเหมือนกับนำแผ่นใสที่มีภาพซ้อนทับกันเป็นชั้นๆ           
	3
	10

	8

	การวาดภาพและระบายสี
	8. สามารถวาดภาพและระบายสี
	1. สำหรับ โปรแกรม  Photoshop มีเครื่องมืออยู่จำนวนหนึ่งที่ใช้สำหรับวาดภาพหรือสร้างกราฟิกขึ้นมาใหม่   ซึ่งแบ่งออกเป็นเครื่องมือระบายสีกับเครื่องมือเติมสี
	4


	20

	9
	การสร้างตัวอักษรและข้อความ
	9. สามารถออกแบบ สร้างตัวอักษรและข้อความ
	1. สำหรับโปรแกรม  Photoshop  มีเครื่องมือ  Type  ไว้สำหรับพิมพ์ตัวอักษร   และยังสามารถปรับแต่งคุณสมบัติต่าง ๆ  ได้  เช่น  การกำหนดฟอนต์  (Font)  ขนาดตัวอักษร   ระยะห่างระหว่างตัวอักษร   เป็นต้น
	4
	10


	หน่วย
ที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ/
ความคิดรวบยอด
	เวลา
	น้ำหนัก
คะแนน

	10
	โปรแกรม Adobe Image Ready เบื้องต้น
	10.  สามารถสร้างงานด้วยโปรแกรม  Image Ready 
	1. การใช้โปรแกรม Adobe Image Ready เบื้องต้น 
 2. การสร้างตัวอักษรเคลื่อนไหวแบบต่างๆ

3. การสร้าภาพเคลื่อนไหวแบบต่างๆ


	2
	10

	11
	การประยุกต์ใช้งานโปรแกรม   Photoshop CS2 และ โปรแกรม Adobe Image Ready
	11. สามารถสร้างชิ้นงานด้วย  โปรแกรม   Photoshop CS2 และ โปรแกรม Adobe Image Ready
	1.  การประยุกต์ใช้งานการสร้างชิ้นงานด้วยโปรแกรม
Photoshop CS2 และ โปรแกรม Adobe Image Ready
	2
	20

	ปลายภาค
	2
	20

	รวมภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่  2
	
	200

	รวม
	40
	100


ภาคผนวก
